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В настоящее время вопросы развития детей раннего возраста одна из самых 

актуальных проблем современности, которая обозначена в рамках 

реализации концепции плана мероприятий «Десятилетие детства», 

демографической политике, развитие детей раннего возраста в условиях ДОО 

стала приоритетным направлением, что подтверждает и одно из направлений 

регионального проекта «Дети в приоритете» — «Обновление содержания 

детей раннего возраста». 

Инновация в образовании нацелили нас на поиск новых образовательных 

технологий.  Являясь участником региональной инновационной площадки по 

проблеме «Апробация игровой технологии интеллектуально- творческого 

развития детей раннего возраста «Сказочные лабиринты игры» В.В. 

Воскобовича в дошкольных образовательных организациях Белгородской 

области» нами была определена технология В.В. Воскобовича, основанная на 

игровой деятельности. 

Только игровая деятельность может осуществить, всестороннее развитие 

детей, в процессе которой у ребёнка формируется воображение и 

приобретается опыт общения со сверстниками, символическая функция 

сознания, дети познают правила поведения в обществе и постигают 

нравственные ценности. В условиях реализации ФГОС ДО развивающие 

игры стали очень востребованы т.к. как они являются главным звеном в 

обучении, развитии и воспитания каждого ребенка. 

В условиях нашего детского сада все игры и пособия 

сконцентрированы в одном месте — интеллектуально — игровом центре 

«Фиолетовый лес»,  где  разместили все пособия и игры, которые хорошо 

вписались в нашу развивающую среду. 

 Цвет леса не случаен – это один из основных цветов спектра, многие 

специалисты по дизайну цвета связывают его с какими — то находками, 

открытиями, созданием чего-то нового, он мистичен и загадочен. Это будет 

мир малыша, где он будет играть, конструировать, придумывать, собирать. 

Ценность развивающих детских игр В.В. Воскобовичем состоит в том, что 

они быстро и эффективно позволяют достичь желаемых результатов, не 

утомляя при этом ребёнка. 

РИВ основаны на трех основных принципах: познание, интерес, творчество. 

Цели занятий с игровыми материалами В. В. Воскобовича: 

- Развитие у ребенка познавательного интереса и исследовательской 

деятельности. 

- Развитие наблюдательности, воображения, памяти, внимания, мыш-ления и 

творчества. 

- Гармоничное развитие у детей эмоционально-образного и логического 

начал. 

- Формирование базисных представлений об окружающем мире, 

математических понятиях, звукобуквенных явлениях. 

- Развитие мелкой моторики. 

Занимаясь с такими игровыми пособиями, дети получают истинное 

удовольствие и открывают для себя всё новые и новые возможности. 



Игра начинается с простого манипулирования, а затем усложняется за счет 

большого количества разнообразных игровых заданий и упражнений. 

Занимаясь даже с одним игровым пособием, ребенок имеет возможность 

проявлять свое творчество, всесторонне развиваться и осваивать большое 

количество образовательных задач. В своей деятельности для эффективного 

решения образовательных задач с детьми раннего возраста  используем 

такие игры:: «Лепестки Воскобовича», «Чудо-цветик», «Геоконт», «Кораблик 

Плюх-плюх» коврограф «Ларчик», «Фиолетовый лес», «Игровой                                         

квадрат». 

 Многие игры сопровождаются специальными методическими книгами со 

сказками, в которых переплетаются различные сюжеты с интеллектуальными 

заданиями, вопросами и иллюстрациями. Сказки-задания и их добрые герои 

— мудрый ворон Метр, храбрый малыш Гео, хитрый, но простоватый Всюсь, 

забавный Магнолик — сопровождая ребенка по игре, учат его не только 

математике, чтению, логике, но и человеческим взаимоотношениям. 

Для детей раннего возраста очень важным является сенсорное развитие, и 

здесь мы знакомим детей с формой, цветом, величиной. Это три главных 

элемента  с которыми мы должны их познакомить. Если говорить о цвете, то 

для детей раннего возраста мы используем 4 цвета: красный, желтый, синий 

и зеленый. Знакомим с величиной – большой и маленький, и затем вводим 

понятие средний. Например: 

«Помоги ежику собрать листочки» 

Задачи: — закрепление умения выделять признак — большой и маленький; 

— развитие умения группировать по размеру. 

Материалы и оборудование: листочки двух размеров, ежики двух размеров 

Игровая ситуация: ежики гуляли по Фиолетовому лесу и увидели много 

красивых листочков. Они им так понравились, что ежики решили украсить 

листочками свои дома. Большой ежик решил собрать большие листочки, а 

маленький – маленькие. Но сами они никак не могут справиться. Давайте 

поможем ежатам. 

Задание: одеть на колючки большому ежику большие листочки, маленькому 

– маленькие. 

Листочки могут быть развешены по всему Фиолетовому лесу, их можно 

раздать детям или, для того чтобы совместить занятие с физическим 

развитием, листочки можно разбросать на полу. И тогда дети будет 

подходить, наклоняться и поднимать их. 

«Подарим гномам листочки» 

Задачи: — развитие внимания памяти; — закрепление знания основных 

цветов; — развитие умения группировать по цвету. 

Оборудование и материалы: листочки 4 цветов, гномы. 

Одним игровым пространством в освоении математических понятий 

является «Кораблик «Плюх-плюх». Эта игра представляет собой деревянный 

кораблик с пятью мачтами, разноцветными флажками и шнуровкой. Мачты 

кораблика разные по размеру, на каждой мачте флажки определённого цвета. 

Этот кораблик очень понравился нашим детям. Игра развивает мелкую 



моторику, дети снимают флажки, нанизывают их на мачты, закрепляют 

шнуровкой.  

Можно флажки надевать на пальчики, нанизывать на верёвочку, усложняя 

задание подобрать к верёвочке флажки нужного цвета. 

В познавательной области эта игра помогает определять понятия - один, 

много, дети хорошо запоминают цвета, так как на каждую мачту 

нанизываются флажки определённого цвета. 

Художественно-эстетическое развитие тоже осуществляется посредством 

этой игры. Кораблик очень красочно оформлен, можно по своему вкусу 

переставлять флажки, составлять разноцветные узоры на мачтах. В процессе 

игры с корабликом развивается речь ребёнка: ребёнок комментирует свои 

действия: синий флажок я одену на маленькую мачту и т.д. 

«Квадрат Воскобовича» - благодаря этой игре ребёнок учится 

конструировать, моделировать, мыслить абстрактно и ориентироваться в 

пространстве. 

В раннем возрасте учим детей складыванию. Получается шоколадка в 

зеленом (красном) фантике для гномов, печенье (маленький квадрат). 

Сложив по диагонали, получаем горочку, по ней могут кататься пальчики по 

очереди или различные персонажи. При этом активизируем речь. 

Коврограф «Ларчик» - помогает развитию сенсорики, мелкой моторики, 

активизирует творческий потенциал, а так же помогает в речевом развитии, 

формирует математические навыки. Игровой комплекс 

коврограф «Ларчик» дает возможность проводить целенаправленные занятия 

по развитию сенсорных способностей. Такая  работа включает следующие 

этапы: 

• формирование сенсорных эталонов цвета, формы, величины; 

• обучение способам обследования предметов, умению различать их 

форму, цвет и величину, выполнять сложные глазомерные действия 

(Д/И: «Собери ёлочку», «Собери бусы по образцу», «Сделай так 

же», «Собери предмет»; «Посади цветочки», «Что куда», «Найди такой 

же», «Найди свой домик», и др.) 

Эти игры мы используем как в совместной игровой деятельности 

с детьми, так и в индивидуальной и самостоятельной. У детей появляется 

неограниченная возможность придумывать и творить. В игре ребенок 

укрепляет руку, совершенствует координацию, развивает мелкую моторику. 

Таким образом, начав использовать технологию «Сказочные 

лабиринты игры», мы уже стали получать хорошие результаты. Дети уже 

сами стараются придумать и сложить свои фигуры, дают им названия. Ребята 

стали более усидчивы, внимательны, у них улучшилась моторика рук. 

Дети не испытывают особенных сложностей с усвоением основных 

цветовых эталонов, величины, геометрических фигур (круг, квадрат, 

треугольник, умением ориентироваться на плоскости ("над", "под", "между", 

"рядом"). 

 



Работа по обучению развивающим играм Воскобовича будет наиболее 

эффективной, если одновременно знакомить родителей с новой игровой 

технологией. Поэтому для родителей  провели презентацию игр 

«Развивающие игры как средство всестороннего развития ребенка». 

Познакомили их не только с развивающей сутью технологии, но и дали 

практические советы, как в домашних условиях можно изготовить 

данные игры, для совместных игр родителей с детьми. 

Многие родители сочли метод Воскобовича очень удобным для себя, 

особенно сегодня, когда времени катастрофически не хватает. Некоторые из 

них приобрели комплекты пособий для игры в домашних условиях. 

Развивающие игры Воскобовича можно и нужно использовать в 

совместной групповой, подгрупповой и индивидуальной деятельности с 

воспитанниками, также помогать организовывать самостоятельную 

деятельность детей с играми. Использовать методические рекомендации 

автора, а также не бояться экспериментировать. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Литература: 

1. Вкладыши к играм. 

2. Развивающие игры Воскобовича. 2015г. издательство ТЦ СФЕРА. Под 

редакцией В. В.Воскобовича, Л. С. Вакуленко. 

 

 


